10.

11.
12.
13.
14.

FORTRESS

Pravidla

Porusenie bezpecnostnych pravidiel sa rieSi napomenutim alebo vykdzanim hraca z hry

Kazdy hrac sa zucastruje na akcii na svoju vlastni zodpovednost a zodpoveda za svoje konanie,
hrac je povinny dodrziavat poriadok a spravat sa tak, aby ostatnych hracov neurazal

Akykolvek fyzicky utok na ind osobu pocas AS akcie bez ohladu na jeho dovod (s vynimkou nutnej
obrany) sa tresta definitivnym vyli¢enim z komunity AS hracov — z ¢oho vyplyva zékaz
zUcastnovat sa AS akcii

Kazdy hrac je povinny starat sa o ochranu svojho zraku pocas celej akcie. Nosenie ochrany o¢i je
povinné v celom priestore (vratane respawnu).

Hrac do 18 rokov je povinny pouzit aj ochranu tvare

le zakdazané strielat a mierit aj nenabitou zbrariou na hraca bez nasadenych okuliarov (takyto
hra¢ musi byt nahlaseny organizatorovi)

Nehrajuci doprovod je povinny pouZit ochranu zraku. Doprovod nesmie pocas hry vstupovat na
ihrisko. V pripade ak bude fotit alebo vstup na ihrisko bude nevyhnutny, musi mat na sebe
reflexnu vestu a svojou pritomnostou neobmedzovat hracov

Na ostatnych pritomnych, ktori sa neziéastfiuju eventu, sa nesmie strielat, aj ked' maji nasadené
okuliare/masku.

V objekte pevnosti sa m6zu pouzivat vyhradne BIO BB!!! (moZné zakupit na mieste), kontrola
prebehne pri merani.

Meranie prebehne v jouloch, povolena hodnota je 1,5j pre vSetky zbrane, maximalna gramaz
0.32.V pripade namerania inej hodnoty na zaciatku hry hracovi nebude umoznené hrat, v
pripade porusenia pravidiel napr. namerania inej hodnoty bude hracovi udeleny BAN

Strelba po celom areali jednotlivo. Bindrne spuste su zakdzané

Pyrotechnika je zakdzana

PouZivanie laserov je zakdzané (na zbrani m6zu byt osadené, je vSak zakazané ich zapinat)
Granaty mechanické, zvukové, CO2 a TAGINN su povolené. Ak mate pochybnost o vhodnosti

spytajte sa pri registracii alebo na briefingu
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Je prisne ZAKAZANE opakovane pouzit uz hodeny granat ! (pokial si hodil granat a nevybuchol,
mas zakazané ho poufzit znova !) V pripade opakovaného porusenia pravidla sa hrac tresta
BANom. (Obnovitelny granat sa resetuje na respawne)

Pri pouZiti granatu je nutné zakri¢at slovo: ,GRANAT /,,GRENADE", pri opakovanom nesplnenf
tohto pravidla bude hracovi udeleny BAN.

Stity a iné rekvizity je potrebné nahlésit pri merani organizatorom.

Nositel $titu ma zakazané strielat z poza stitu.

Maximalny pocet stitov v jednom time je JEDEN. Pocet Stitov musi byt vyrovnany za kazdy tim. (v
pripade, ze jeden z timov stit nebude mat, druhy tim ho ma zakazané pouzivat)

V celom objekte je zakdzané pouzivat otvoreny ohen (vratane respawnu)! Fajéenie na
vyhradenom mieste

Vstup na povalu je prisne zakazany!

Nakolko sa jedna o uzavrety areal odchod z hry sa da uskutocnit len pocas prestavky alebo po
ukonéeni hry. V pripade nutnosti kontaktujte organizatora

Na zhromazdisku hracov musi byt kazda zbran zaistena, vybita a bez zasobniku

HPA - po odobrati 2ch hier na ihrisku s inou platformou (AEG/GAS) mdzZe hrac hrat s HPA, ak
pocas prvych hier nebudu Ziadne vyrazné problémy. Blombu zabezpecuje organizator. Pri
registracii povinne nahlas svoj zaujem

Prisny zakaz akejkolvek strelby na zhromazdisku a respawne. Strelba je povolena len na ihrisku
v hracom c¢ase a testovacom priestore na to uréenom

Je povolené pouZivat len airsoftové zbrane. Iné zbrane a prostriedky sebaobrany, je prisne
zakadzané nosit, pouZivat a prezentovat. Vynimkou si noZe, ktoré vSsak smu byt pouzité len na
ukony nesuvisiace so samotnou hrou

Prisny zdkaz akéhokolvek nasilného manipulovania s dverami a prekazkami v objekte ihriska. Je
zakazané kopat, buchat, trieskat s dverami. Dvere je mozné privriet, nie vSak zatvorit musi vsak
byt dodrzané pravidlo 30x30cm (pravidlo 46)

Zakaz manipulovania so statickymi prekazkami

Akékolvek poskodenie dveri a prekazok sposobené nasilnou manipuldciou musi hrac zaplatit.

Zakaz pohybu mimo oplotenia aredlu a vyhradeného priestoru na hru

Zasahy:

Hrac je povinny priznat zdsah

Zasah odrazenym BB sa nerata ako zdsah

Po zasahu do zbrane sa zbrar nesmie dalej pouzivat na strelbu. Je nutné pouzit sekundarnu
zbran. Ak hrac "sekundarku" nema, zdsah do zbrane sa berie ako regulérny zasah a hrac je

vyradeny z hry (n6zZ sa berie ako sekundarna zbrari)
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Strelec moze upozornit hraca na zésah, zasiahnuty hrac opusti bojisko po ukonéeni si mézu
konflikt vyrozpravat (Ziadne hadky pocas hry)

Zasah od spoluhraca (, Team kill“) sa rata ako ,,FRIENDLY FIRE“, pri zdsahu od spoluhréaca
odchédza z hry strelec | Zasiahnuty hraé méze pokracovat v hre.

Zasah do lubovolnej ¢asti hracovho tela alebo jeho vystroje (ktord ma v momente zdsahu na
sebe) je povaZovany za zasah, ktory vyraduje hraca

Zasah granatom je RADIUS 5 m od vybuchu granatu. Pred granatom sa je mozno schovat za
prekazky a steny. Stit sa ako prekazka nepocita. Ak vybuchne granét pri hracovi so $titom, tento
hrac ako aj dalsi hraci za nim sa povaZzuju za zasiahnutych.

Hrac po zasahu je povinny ihned ohlasit status vyradenia dostato¢ne hlasnym hlasenim —,,mam*
alebo ,HIT“ a zodvihnutim zbrane, alebo ruky nad hlavu a nésledne si nasadit REFLEXNU VESTU
Zasiahnuty hrac je povinny sa ¢o najrychlejsie viditelne oznacit REFLEXNOU VESTOU (vestu je
mozné zakupit na pokladni). Neoznaceny hrac sa povaZuje za Zivého(v pripade opakovaného
zdsahu straca pravo na staznosti).

Vyradeny hrac¢ sa musi spravat tak, aby svojou pritomnostou v ¢o najmensej moZnej miere
ovplyvrioval priebeh hry po dobu, ktort nehra (prisny zédkaz strielat a hlu¢ne sa spravat — vratane
z6ny vyradenych hracov)

Vyradeny hrdc nijako aktivne nekomunikuje a neposkytuje informacie okrem informacii o svojom
statuse vyradeného hraca, podla mozZnosti sa okamzite presunie do zény vyradenych hracov,
jednoznacéne ddvajuc najavo svoj status nehrajiceho. Opakované porusenie sa trestd BANOM
Vyradeny hra¢ musi sdm zabezpedit, aby nebol nijako zneuZity v hre (napr. na krytie...).

Ak zotrvanie vyradeného hracéa na si¢asnom mieste mdze nepriaznivo ovplyvnit hru, musi sa sam
premiestnit na miesto, kde hru neovplyviuje

Za zasah sa pocita aj dotyk zbranou, rukou a zvolanie ,mas” zo vzdialenosti mensej ako 2-3 metre
ak protihrac utocnika nevidi, predpoklad zasahu je 100% (Hrac s manudlnou zbrafiou méze
povedat len jednej osobe ,,mas”)

Zéakaz strelby za roh iba s vystréenou zbrarou, strelec musi vidiet kam striela.

Zakaz strelby cez Skary a malé otvory z bezprostrednej blizkosti (Mensie ako 30x30cm — pre

predstavu: priblizny rozmer A4) (priklad: kempenie klicovych dierok, privretych dveri a pod.)
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Respawn:

pocet [udi na respawne musi dosiahnut stanoveny pocet organizatorom

hrac je povinny prist na respawn (pokial aktualne pravidla akcie neuvadzaju inak)

Zakaz chodit, premiestfiovat sa cez respawn nepriatela, obmedzovat nepriatela pri vyjdeni

z respawnu z bezprostrednej blizkosti.

Hraci, ktori sa prave zdrzuju na respawne su povinny zdrziavat sa v maximalnom radiuse 10m od
zastavky RESPAWN

Hrac sa nesmie zdrzovat na respawne bezdévodne / dlhsi ¢as, v pripade Unavy, technického
problému alebo iného dévodu na strane hraca, je tento hraé povinny sa presunut do ,,off-zony”. Na
tento bod bude prisne dohliadat organizator aby sa zabezpecila prehladnost respawnov.

Respawn obsahuje prekazku ,,DO NOT SHOOT — respawn area“, za ktoru ma ,utociaci hrac” zakazané
strielat. Hrac, ktory sa nachadza v bezprostrednej blizkosti za touto prekazkou (cca 2m) méze pouzit
prekazku na krytie a strelbu, ¢o zabezpeci aby nebolo mozne kempit respawn nepriatelského timu.
Respawn obsahuje prekazku ,,LEAVING RESPAWN AREA”. Hrac¢, ktory prejde za respawnovu prekazku
modze byt zostreleny. Mdze vsak pouzit prekazku na krytie a strelbu v pripade ak by bol jeho respawn
kempeny / ,drzany“ z viaésej dialky.

Charakteristika aredlu:

e Aredl zahfiia dvojpodlazné budovy prepojené schodiskom

eV aredly sa nachadzaju pivni¢né priestory a tunely

e Na povalu a do priestorov oznagenych paskou je vstup prisne ZAKAZANY!

e Aredl ma samostatny vstup ktory je mozno poufZit len v sprievode organizatora eventu
e Aredl ma vyhradeny priestor OFF-ZONY

e Aredl ma vyhradeny priestor pre testovanie zbrani

e Parkovanie je mozné na vyhradenych miestach v areali, pricom ide o nestraZené parkovisko



Podmienky ucasti na evente:

Hracom moze byt len osoba starsia ako 15 rokov

V pripade ak je hrac neplnolety (15-17r) je nutné priniest reverz overeny notarom. Reverz
poskytne organizator na vyZiadanie (je potrebné vopred a v¢as kontaktovat organizatora
eventu) Reverz je potrebné preukazat pri registracii organizatorom a nasledne bude vrateny
hracovi aby sa mohol preukazat aj na dalSej hre.

Organizatorom méze byt len osoba starsia ako 18 rokov

Hraci su povinni mat pri sebe doklad totoznosti, a tymto sa preukazat pri vstupe do arealu
Organizator je opravneny skontrolovat hracov pri vstupe do aredlu a v pripade potreby aj
pocas konania eventu

Plati prisny zdkaz ucasti na evente pod vplyvom alkoholickych ndpojov alebo inych
navykovych latok

Vsetci hradi su povinni sa v priebehu eventu riadit pokynmi organizatorov

Za svoju vystroj zodpoveda kazdy hrac osobne, za pripade poskodenie ¢i straty zbrane,
doplnkov, vystroja alebo ich ¢asti organizator nezodpoveda

KaZdy hrac sa zucastni eventu na vlastnt zodpovednost

Organizator nenesie zodpovednost za poskodenie odevu alebo ¢asti odevu
zucastnenych hracov; odporuca sa pouzivat oblecenie primerané danému eventu
Umyselné poskodenie budov a hernych predmetov je prisne zakazané. Pripadné
poskodenie bude spoplatnené az do vysky 500 euro

V pripade neskorého prichodu na event po uzatvoreni brany sa hraCom uctuje
priplatok 5€. Platba pri vstupe.

Kazdy hrac je povinny poznat a dodrziavat uvedené bezpeénostné pravidla

Za porusenie pravidiel je organizator opravneny hraca vylucit z eventu a to bez
naroku na finan¢énu alebo ind kompenzaciu. V pripade opakovaného porusenia
pravidiel v ramci jednej skupiny je organizator opravneny zrusit cely event a to aj v

ramci jeho priebehu



Zaverecné ustanovenia:

V zmysle ¢lanku 6 Nariadenia EU 2016/679 o ochrane fyzickych osdb pri spractivani osobnych tidajov a o
volnom pohybe takychto udajov, ktorym sa zruSuje smernica 95/46/ES (dalej len ,Nariadenia GDPR"),
tymto organizator ako dotknuta osoba vyslovuje suhlas so spracovanim osobnych udajov uvedenych v
objednavke eventu prevadzkovatelovi.

Organizator vyslovuje suhlas so spracovanim tychto osobnych tdajov: mena, priezviska, datumu
narodenia, ¢isla OP a €isla pasu, ktoré dobrovolne poskytol/a/ alebo poskytne v stvislosti s
poskytnutim eventu. Prevadzkovatel nezodpoveda za Ziadnu ujmu alebo Skodu, ktora vznikne hracovi
alebo sprievodnej osobe pocas eventu. Prevadzkovatel nezodpoveda za stratu veci, ktoré si hrac
prinesie do aredlu, ani za skody vzniknuté na majetku ¢i zdravi hraca spésobent jeho vlastnym konanim
alebo konanim tretich, osdb, ktoré s v rozpore s tymito VP. Prevadzkovatel je opravneny upravovat a
menit tieto VP. KaZdy hrac svojim vstupom do aredlu potvrdzuje, Ze si je vedomy existencie VP, bol s

nimi oboznameny, a Ze sa tieto zavizuje dodrZiavat.



