
 

FORTRESS  

Pravidlá 

 

1. Porušenie bezpečnostných pravidiel sa rieši napomenutím alebo vykázaním hráča z hry 

2. Každý hráč sa zúčastňuje na akcii na svoju vlastnú zodpovednosť a zodpovedá za svoje konanie, 

hráč je povinný dodržiavať poriadok a správať sa tak, aby ostatných hráčov neurážal 

3. Akýkoľvek fyzický útok na inú osobu počas AS akcie bez ohľadu na jeho dôvod (s výnimkou nutnej 

obrany) sa trestá definitívnym vylúčením z komunity AS hráčov – z čoho vyplýva zákaz 

zúčastňovať sa AS akcií 

4. Každý hráč je povinný starať sa o ochranu svojho zraku počas celej akcie. Nosenie ochrany očí je 

povinné v celom priestore (vrátane respawnu).  

5. Hráč do 18 rokov je povinný použiť aj ochranu tváre 

6. Je zakázané strieľať a mieriť aj nenabitou zbraňou na hráča bez nasadených okuliarov (takýto 

hráč musí byť nahlásený organizátorovi) 

7. Nehrajúci doprovod je povinný použiť ochranu zraku. Doprovod nesmie počas hry vstupovať na 

ihrisko. V prípade ak bude fotiť alebo vstup na ihrisko bude nevyhnutný, musí mať na sebe 

reflexnú vestu a svojou prítomnosťou neobmedzovať hráčov 

8. Na ostatných prítomných, ktorí sa nezúčastňujú eventu, sa nesmie strieľať, aj keď majú nasadené 

okuliare/masku. 

9. V objekte pevnosti sa môžu používať výhradne BIO BB!!! (možné zakúpiť na mieste), kontrola 

prebehne pri meraní. 

10. Meranie prebehne v jouloch, povolená hodnota je 1,5j pre všetky zbrane, maximálna gramaz 

0.32. V prípade namerania inej hodnoty na začiatku hry hráčovi nebude umožnené hrať, v 

prípade porušenia pravidiel napr. namerania inej hodnoty bude hráčovi udelený BAN 

11. Streľba po celom areáli jednotlivo. Binárne spúšte sú zakázané 

12. Pyrotechnika je zakázaná 

13. Používanie laserov je zakázané (na zbrani môžu byť osadené, je však zakázané ich zapínať) 

14. Granáty mechanické, zvukové, CO2 a TAGINN sú povolené. Ak máte pochybnosť o vhodnosti 

spýtajte sa pri registrácii alebo na briefingu 



15. Je prísne ZAKÁZANÉ opakovane použiť už hodený granát ! (pokiaľ si hodil granát a nevybuchol, 

máš zakázané ho použiť znova !) V prípade opakovaného porušenia pravidla sa hráč trestá 

BANom. (Obnoviteľný granát sa resetuje na respawne) 

16. Pri použití granátu je nutné zakričať slovo: „GRANÁT“ / „GRENADE“, pri opakovanom nesplnení 

tohto pravidla bude hráčovi udelený BAN. 

17. Štíty a iné rekvizity je potrebné nahlásiť pri meraní organizátorom.  

18. Nositeľ štítu má zakázané strielať z poza štítu. 

19. Maximálny počet štítov v jednom tíme je JEDEN. Počet štítov musí byť vyrovnaný za každý tím. (v 

prípade, že jeden z tímov štít nebude mať, druhý tím ho má zakázané používať) 

20. V celom objekte je zakázané používať otvorený oheň (vrátane respawnu)! Fajčenie na 

vyhradenom mieste 

21. Vstup na povalu je prísne zakázaný! 

22. Nakoľko sa jedná o uzavretý areál odchod z hry sa dá uskutočniť len počas prestávky alebo po 

ukončení hry. V prípade nutnosti kontaktujte organizátora 

23. Na zhromaždisku hráčov musí byť každá zbraň zaistená, vybitá a bez zásobníku 

24. HPA - po odobratí 2ch hier na ihrisku s inou platformou (AEG/GAS) môže hráč hrať s HPA, ak 
počas prvých hier nebudú žiadne výrazné problémy. Blombu zabezpečuje organizátor. Pri 
registrácii povinne nahlás svoj záujem  

25. Prísny zákaz akejkoľvek streľby na zhromaždisku a respawne. Streľba je povolená len na ihrisku 

v hracom čase a testovacom priestore na to určenom 

26. Je povolené používať len airsoftové zbrane. Iné zbrane a prostriedky sebaobrany, je prísne 

zakázané nosiť, používať a prezentovať. Výnimkou sú nože, ktoré však smú byť použité len na 

úkony nesúvisiace so samotnou hrou 

27. Prísny zákaz akéhokoľvek násilného manipulovania s dverami a prekážkami v objekte ihriska. Je 

zakázané kopať, búchať, trieskať s dverami. Dvere je možné privrieť, nie však zatvoriť musí však 

byť dodržané pravidlo 30x30cm (pravidlo 46) 

28. Zákaz manipulovania so statickými prekážkami 

29. Akékoľvek poškodenie dverí a prekážok spôsobené násilnou manipuláciou musí hráč zaplatiť. 

30. Zákaz pohybu mimo oplotenia areálu a vyhradeného priestoru na hru 

 

Zásahy: 

31. Hráč je povinný priznať zásah 

32. Zásah odrazeným BB sa neráta ako zásah 

33. Po zásahu do zbrane sa zbraň nesmie ďalej používať na streľbu. Je nutné použiť sekundárnu 

zbraň. Ak hráč "sekundárku" nemá, zásah do zbrane sa berie ako regulérny zásah a hráč je 

vyradený z hry (nôž sa berie ako sekundárna zbraň) 



34. Strelec môže upozorniť hráča na zásah, zasiahnutý hráč opustí bojisko po ukončení si môžu 

konflikt vyrozprávať (žiadne hádky počas hry) 

35. Zásah od spoluhráča („Team kill“) sa ráta ako „FRIENDLY FIRE“, pri zásahu od spoluhráča 

odchádza z hry strelec ! Zasiahnutý hráč môže pokračovať v hre. 

36. Zásah do ľubovoľnej časti hráčovho tela alebo jeho výstroje (ktorú ma v momente zásahu na 

sebe) je považovaný za zásah, ktorý vyraďuje hráča 

37. Zásah granátom je RADIUS 5 m od výbuchu granátu. Pred granátom sa je možno schovať za 

prekážky a steny. Štít sa ako prekážka nepočíta. Ak vybuchne granát pri hráčovi so štítom, tento 

hráč ako aj ďalší hráči za ním sa považujú za zasiahnutých.  

38. Hráč po zásahu je povinný ihneď ohlásiť status vyradenia dostatočne hlasným hlásením – „mám“ 

alebo „HIT“ a zodvihnutím zbrane, alebo ruky nad hlavu a následne si nasadiť REFLEXNÚ VESTU 

39. Zasiahnutý hráč je povinný sa čo najrýchlejšie viditeľne označiť REFLEXNOU VESTOU (vestu je 

možné zakúpiť na pokladni). Neoznačený hráč sa považuje za živého(v prípade opakovaného 

zásahu stráca právo na sťažnosti). 

40. Vyradený hráč sa musí správať tak, aby svojou prítomnosťou v čo najmenšej možnej miere 

ovplyvňoval priebeh hry po dobu, ktorú nehrá (prísny zákaz strieľať a hlučne sa správať – vrátane 

zóny vyradených hráčov) 

41. Vyradený hráč nijako aktívne nekomunikuje a neposkytuje informácie okrem informácií o svojom 

statuse vyradeného hráča, podľa možnosti sa okamžite presunie do zóny vyradených hráčov, 

jednoznačne dávajúc najavo svoj status nehrajúceho. Opakované porušenie sa trestá BANOM 

42. Vyradený hráč musí sám zabezpečiť, aby nebol nijako zneužitý v hre (napr. na krytie…). 

43. Ak zotrvanie vyradeného hráča na súčasnom mieste môže nepriaznivo ovplyvniť hru, musí sa sám 

premiestniť na miesto, kde hru neovplyvňuje 

44. Za zásah sa počíta aj dotyk zbraňou, rukou a zvolanie „máš“ zo vzdialenosti menšej ako 2-3 metre 

ak protihráč útočníka nevidí, predpoklad zásahu je 100% (Hráč s manuálnou zbraňou môže 

povedať len jednej osobe „máš“) 

45. Zákaz streľby za roh iba s vystrčenou zbraňou, strelec musí vidieť kam strieľa. 

46. Zákaz streľby cez škáry a malé otvory z bezprostrednej blízkosti (Menšie ako 30x30cm – pre 

predstavu: približný rozmer A4) (príklad: kempenie kľúčových dierok, privretých dverí a pod.) 

 

 

 

 

 

 

 



Respawn: 

 

47. počet ľudí na respawne musí dosiahnuť stanovený počet organizátorom 

48. hráč je povinný prísť na respawn (pokiaľ aktuálne pravidlá akcie neuvádzajú inak) 
49. Zákaz chodiť, premiestňovať sa cez respawn nepriateľa, obmedzovať nepriateľa pri vyjdení 

z respawnu z bezprostrednej blízkosti.  

50. Hráči, ktorí sa práve zdržujú na respawne sú povinný zdržiavať sa v maximálnom radiuse 10m od 

zástavky RESPAWN 

51. Hráč sa nesmie zdržovať na respawne bezdôvodne / dlhší čas, v prípade únavy, technického 

problému alebo iného dôvodu na strane hráča, je tento hráč povinný sa presunúť do „off-zóny“. Na 

tento bod bude prísne dohliadať organizátor aby sa zabezpečila prehladnosť respawnov. 
52. Respawn obsahuje prekážku „DO NOT SHOOT – respawn area“, za ktorú má „útočiaci hráč“ zakázané 

strielať. Hráč, ktorý sa nachádza v bezprostrednej blízkosti za touto prekážkou (cca 2m) môže použiť 
prekážku na krytie a streľbu, čo zabezpečí aby nebolo možne kempiť respawn nepriateľského tímu. 

53. Respawn obsahuje prekážku „LEAVING RESPAWN AREA“. Hráč, ktorý prejde za respawnovú prekážku 
môže byť zostrelený. Môže však použiť prekážku na krytie a streľbu v prípade ak by bol jeho respawn 

kempený / „držaný“ z väčšej diaľky.  

 

 

 

 

 

Charakteristika areálu: 

 
• Areál zahŕňa dvojpodlažné budovy prepojené schodiskom 

• V areály sa nachádzajú pivničné priestory a tunely 

• Na povalu a do priestorov označených páskou je vstup prísne ZAKÁZANÝ! 
• Areál má samostatný vstup ktorý je možno použiť len v sprievode organizátora eventu 

• Areál má vyhradený priestor OFF-ZÓNY 

• Areál má vyhradený priestor pre testovanie zbraní 

• Parkovanie je možné na vyhradených miestach v areáli, pričom ide o nestrážené parkovisko 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Podmienky účasti na evente: 
 

• Hráčom môže byť len osoba staršia ako 15 rokov  
• V prípade ak je hráč neplnoletý (15-17r) je nutné priniesť reverz overený notárom. Reverz 

poskytne organizátor na vyžiadanie (je potrebné vopred a včas kontaktovať organizátora 
eventu) Reverz je potrebné preukázať pri registrácií organizátorom a následne bude vrátený 

hráčovi aby sa mohol preukázať aj na ďalšej hre. 
• Organizátorom môže byť len osoba staršia ako 18 rokov 

• Hráči sú povinní mať pri sebe doklad totožnosti, a týmto sa preukázať pri vstupe do areálu 

• Organizátor je oprávnený skontrolovať hráčov pri vstupe do areálu a v prípade potreby aj 

počas konania eventu 

• Platí prísny zákaz účasti na evente pod vplyvom alkoholických nápojov alebo iných 

návykových látok 

• Všetci hráči sú povinní sa v priebehu eventu riadiť pokynmi organizátorov 

• Za svoju výstroj zodpovedá každý hráč osobne, za prípade poškodenie či straty zbrane, 
doplnkov, výstroja alebo ich častí organizátor nezodpovedá 

• Každý hráč sa zúčastní eventu na vlastnú zodpovednosť 

• Organizátor nenesie zodpovednosť za poškodenie odevu alebo časti odevu 
zúčastnených hráčov; odporúča sa používať oblečenie primerané danému eventu 

• Úmyselné poškodenie budov a herných predmetov je prísne zakázané. Prípadné 
poškodenie bude spoplatnené až do výšky 500 euro 

• V prípade neskorého príchodu na event po uzatvorení brány sa hráčom účtuje 
príplatok 5€. Platba pri vstupe. 

• Každý hráč je povinný poznať a dodržiavať uvedené bezpečnostné pravidlá 

• Za porušenie pravidiel je organizátor oprávnený hráča vylúčiť z eventu a to bez 
nároku na finančnú alebo inú kompenzáciu. V prípade opakovaného porušenia 
pravidiel v rámci jednej skupiny je organizátor oprávnený zrušiť celý event a to aj v 

rámci jeho priebehu 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Záverečné ustanovenia: 
 

V zmysle článku 6 Nariadenia EÚ 2016/679 o ochrane fyzických osôb pri spracúvaní osobných údajov a o 
voľnom pohybe takýchto údajov, ktorým sa zrušuje smernica 95/46/ES (ďalej len „Nariadenia GDPR“), 

týmto organizátor ako dotknutá osoba vyslovuje súhlas so spracovaním osobných údajov uvedených v 

objednávke eventu prevádzkovateľovi. 
Organizátor vyslovuje súhlas so spracovaním týchto osobných údajov: mena, priezviska, dátumu 

narodenia, čísla OP a čísla pasu, ktoré dobrovoľne poskytol/a/ alebo poskytne v súvislosti s 
poskytnutím eventu. Prevádzkovateľ nezodpovedá za žiadnu ujmu alebo škodu, ktorá vznikne hráčovi 
alebo sprievodnej osobe počas eventu. Prevádzkovateľ nezodpovedá za stratu vecí, ktoré si hráč 
prinesie do areálu, ani za škody vzniknuté na majetku či zdraví hráča spôsobenú jeho vlastným konaním 

alebo konaním tretích, osôb, ktoré sú v rozpore s týmito VP. Prevádzkovateľ je oprávnený upravovať a 
meniť tieto VP. Každý hráč svojím vstupom do areálu potvrdzuje, že si je vedomý existencie VP, bol s 
nimi oboznámený, a že sa tieto zaväzuje dodržiavať. 
 

 


