RADIACNE BURKY

Radia¢né burky budu ohlasované sirénami. Po zazneni sirény budu musiet hraci okamzite
vyhladat a presunut sa do anti-radiacéného bunkra. Siréna bude trvat spravidla 1 minutu,
pokial hra¢ za dobu trvania sirény nenajde bunker, povazuje sa za mitveho hra¢a a presunie
sa na respawn. Druha siréna ukondi radiaénu burku a hraci budu moct’ pokraovat’ vo
volnom pohybe v zéne.

Hraci maju niekolko moznosti na ukryt pred radiac¢nou burkou:

- Anti-radiaény bunker: miestnost / priestor je oznaéeny MODRYM TROJUHOLNIKOM.
Anti-radiacné bunkre maju obmedzeny pocet miest, pokial sa hra¢ nezmesti, musi vyhladat
iny bunker alebo pouzit iny spdsob ochrany pred RB.

- Antiradia¢né plachty: herny predmet, ktory sluzi ako posledna moznost krytu pred
radiacnou burkou. Hra¢ sa cely zakryje touto plachtou a po dobu trvania radia¢nej burky sa
nemoze z miesta nikam pohnut.

- Artefakty proti radiaénym burkam: dodavajud imunitu pred radiacnymi burkami

Hraci mézu byt po€as radiaCnych burok prepadnuti a odvedeni Heretikmi a mutantami, je
potrebné si svoj bunker chranit'!

Heretici su pred radiacnymi burkami imunni !
Radiaéné zény

Radiacné zény budu oznacené trojuholnikovymi znackami so symbolom radiacie (vid foto).
Znacky budu umiestnené na okrajoch radiaénych zén v cca 20-30 metrovych intervaloch.
Koniec radiacnej zény je biela zadna strana znacky.

Po vstupe do radiaénej zény vam zaéina plynut’ ¢as. Akonahle vam tento €éas uplynie,
budete vyradeny na dosledok vysokej davky radiacie.

Po ¢ase stravenom v radiaénej zéne musite stravit’ rovnaky €as mimo nej ! (1:1) Vodka
| medikamenty umoznuju okamzity navrat do radia¢nej zény

Casy:

bez predmetu na ochranu pred radiaciou: 3 min.

radiac¢na maska: 10 min.

G-ray artefakt: 10 min.

Vodka: zniZuje radiaciu a tym predlZuje ¢as v radiacnej zéne o 3 min. (nutné vypit aspori pol
flasky)

Rustyho Specialny koktejl: 15min. od vypitia

Mozna kombinacia predmetu s vodkou.



KONTAMINACIA

Kontamin&cia predstavuje smrtelny biologicko-anomalny efekt Zény.

- Kazdy hrac (vratane Heretikov) sa méze kontaminovat dotykom s kontaminovanymi
predmetmi alebo artefaktmi

- Niektoré herné predmety budu oznacené kartiCkou kontaminacie - zeleny Stvorec s bielym
X, ktora jasne urCuje, Zze predmet je kontaminovany.

- Ak sa hrac¢ dotkne kontaminovaného predmetu, okamzite ziskava status: Kontaminacie*
Kontaminovany predmet je mozné zobrat’ a niest, nie je ho vS8ak mozné pouzivat'!

- s kontaminovanym predmetom beriete aj karticku kontaminécie ! Uginok kontamin&cie na
hra¢a:» Od momentu kontaminacie zacina bezat’ €asovy limit 30 minut (kazdy hrac si
to v ramci fairplay musi odsledovat’ sam)

- Ak hra€ do 30 minut nevyhlada dekontaminaciu, zomiera na kontaminaciu

- Smrt kontaminaciou sa riesi ako Standardna herna smrt podla pravidiel eventu (po 5 min
simulacie zranenia sa presuniete na svoj spésob respawnu, respawn smrti kontaminaciou sa
rie§i v MEDSTANOCH

- ak vas niekto pocas simulacie vylooti a zoberie kontaminovany item, prevezme Stafetu
kontaminacie

- kontaminacia sa prenasa len dotykom predmetu alebo artefaku, nie dotykom
kontaminovaného hraca

Sposoby dekontaminacie

1. Dekontaminaéné miestnosti: Slizia na dekontaminaciu predmetov a artefaktov. Hrac
musi zotrvat’ v miestnosti po dobu 5 min.

Po uspesnej dekontaminacii v miestnosti: Predmety su zbavené kontaminacie (karticku
nechavate v kontaminacnej miestnosti na mieste na to uréenom)

2. Dekontaminaéné pilulky: PouZitefné iba na hraca

Po pouziti: ZruSia status Kontaminovaného

Nepbsobia na predmety!

3. Dekontaminaéné sérum: dekontaminacny prostriedok na predmety a artefakty.

Sérum vylejete na predmet a tym ho dekontaminujete.(Prosime nadobky na séra
odovzdavat' veducim frakcii)



4. Vodka: Musite vypit kompletnu fladu hernej vodky (neperliva mineralka), tym stracate
status kontaminacie (neplati na predmety) Vodka ako taka sa méze kontaminovat s dotykom
kontaminovaného predmetu

- kontaminovany hra€¢ méze interaktovat’ s okolim, bojovat a presuvat sa, avdak ¢asovy limit
bezi nepretrzite

- opakovany dotyk s kontaminovanym predmetom nepredlZuje &as, ale udrZiava status
kontaminacie (30 min)

- pokial zbadate kontaminovany predmet, mozZete na neho vyliat sérum a nasledne ho
zobrat bez statusu kontaminacie (kartiCku prosim odovzdajte u veduceho frakcie)

- pokial viozite kontaminovany predmet do lootboxu, kontaminuju sa vSetky ostatné
predmety v niom. Kontaminovany predmet nemusite vlozit' do lootboxu ale mdézete ho
prenasat v rukach

- pokial vilozite kontaminovany predmet do lootboxu a nasledne pouzijete Dekontaminacnu
pilulku, status kontaminacie hraca sa ukoncuje a neplynie vam 30 min. Predmety vSak
musite dekontaminovat' v miestnosti

- mdzete pouZit aj sérum aj pilulku pre zbavenie statusu kontaminacie avSak sérum je
potrebné vyliat na vSetky predmety 1 sérum = 1 predmet(rovnako karticku odovzdat
veducemu frakcie)s neexistuje ziadny ochranny predmet v podobe rukavic, ktory by zabranil
kontaminacii

ANOMALIE

v hre sa bude nachadzat’ niekolko druhov anomalii, ktoré vyradia hra¢a z hry. Mézete
narazit' na svetelné / zvukové / mechanické anomalie, ktoré budu méct byt vyradené na
urCity Cas hernymi predmetmi. Pri miestach, kde sa nachadzaju anomalie byva zvy€ajne aj
vyskyt artefaktov.

V hre sa budu nachadzat pasivne a aktivnhe anomalie.

- Pasivne anomalie budu v zéne pevne umiestnené na miestach. M6Zu byt dopredu
viditelné alebo schované - to znamena, zZe ich budete vidiet z dialky alebo ich aktivujete
nejakym mechanizmom. Viditelné anomalie musite mechanizmom zneskodnit’ a nasledne je
mozné cez nich prejst, pokial tak nespravite povazujete sa za mitveho hra¢a. Pokial
schované anomalie aktivujete povazujete sa za mftveho hraca a vylozite cely svoj loot na
miesto kde ste umreli a presuniete sa na respawn. (priklad: idete tunelom kde sa zrazu
aktivuje poplasny systém alebo silné svetlo do urcitého bodu. Pokial vas svetlo zasiahlo,
povazujete sa za mitveho hraca. Zvukovy radius je 5 m od miesta zdrojal!)

- Aktivne anomalie sa pohybuju po zéne (osoba oble¢ena v svetelnom kostyme)

- Radius anomalii je 5 m (rovnako ako pri granate).

- Hra¢ zasiahnuty anomaliou sa neméZze oZivit na mieste a smeruje na respawn.

- Anomalie je mozné zneSkodnit maticami.

- Kazda anomalia ma svoje miesto zneSkodnenia



ARTEFAKTY

v hre sa bude nachadzat’ mnoZstvo druhov artefaktov, ktoré budu uvedené v katalégoch a
PDA. Kazdy artefakt aj s fotkou bude v katalégu popisany.

Je mozné lootovat a brat’ akykolvek druh artefaktu. Pocet artefaktov, ktory hra¢ méze mat’
aktualne pri sebe bez vylepSenia alebo itemov je 2 (aktivne a loot artefakty sa
scitavaju). Tento pocet je mozné navysit o 1 miesto pokial hra¢ disponuje na to uréenym
predmetom.

PDA Personal Digital Assistant

https://www.airsoftcentral.sk/sk/zona
Vo vasom smartféne budete méct pouzivat PDA na uvedenom linku. PDA obsahuje:

- live informacie od NPC a organizatorov: NPC budu podavat’ info do live chatu, ktoré kvl
radiacii budu pribudat’ v 5 min. intervaloch, je potrebné refreshnat stranku pre najnovsie info
- mapy

- dokumenty: v zéne najdete niekolko tajnych kodov, ktoré budete méct zadat do PDA, ktory
vam nasledne odomkne tajny dokument

- katalog itemov s informaciami

- katalég artefaktov s informaciami

- Bestiar o mutantoch, ich schopnostiach a slabinach !

- kontakty na orgov

- zoznam NPC a informacie o nich

- pravidla a mechaniky

- wanted list

Do PDA postupne pribudnu zvydné NPC, dokumenty, mutanti a informacie. Niektoré linky a
odkazy budu spristupnené az pred hrou nakolko platnosti linkov su ¢asovo obmedzené.

Preukaz / Karta hraca
Kazdy hrac pri fyzickej registracii obdrzi takyto preukaz, ktory si vyplni a bude ho musiet
mat pocas celého eventu pri sebe (pero bude dostupné na mieste alebo ako loot poc¢as hry).
Co bude preukaz obsahovat:
- ID hraca: vase Cislo, ktoré obdrzite pri registracii
- Meno: vase LARP meno, ktoré bude niest vasa postava
- Frakcia: va$a frakcia
- Povolené doplnky zbrane: sem vam NPC Gunsmith zapiSe kazdé vylepSenie, na
ktoré splnite podmienky a budete méct mat nasadené na zbraniach
- Zacaté a ukoncené ulohy (zapisuje NPC ktoré vam ulohu zada)
- Zmena a aktualna hodnota reputacie (NPC ktorému budete danu ulohu odovzdavat
zrata zmenu reputacie a zapiSe poslednu hodnotu po ukonéenej ulohe. Rézne druhy
uloh budu mat rézne zmeny reputacii)


https://www.airsoftcentral.sk/sk/zona

REPUTACIA (frakcia STALKER)

Zacinate na neutralnej reputacii, kazdy splneny alebo neuspesny quest bude ohodnoteny
zmenou reputacie u jednotlivych frakcii:

 neutral
+ WEST /- WEST
+ Rudi / - Rudi

Reputacia sa bude pocitat na vasej “Karte hraca”, NPC ktorému budete danu ulohu
odovzdavat zrata zmenu reputacie a zapiSe poslednu hodnotu po ukonéenej ulohe. Rézne
druhy Uloh budu mat rébzne zmeny reputacii. (napr. Eliminaéné questy budu mat’ vyraznejSie
zmeny nez eskort alebo secure)

Za rdzne urovne reputacie budete mat’ pri uvedenych frakciach rédzne odmeny a vyhody
alebo naopak postihy.

Pocas 3 dni v zone nastane niekolko hlavnych dejovych eventov, kde sa budete musiet
pridat’ k jednej alebo druhej strane. Budete sa moct rozhodnut’ na zaklade reputécie alebo
na zaklade aktualnej “moralky” a odmeny

LOOT SYSTEM a HERNE PREDMETY v Z.o.n.a.

Kazdy herny predmet, ktory bude v zéne bude oznaceny a uvedeny v PDA.

Pokial najdete neoznaceny predmet v zone, mdzete ho v ramci larpu pouZit, nie je vSak
predmetom Ziadnej ulohy alebo hernej mechaniky (priklad: staré topanky, noviny, staré flase
a pod.)

Herné predmety budu oznacené &iernou paskou.
Questové predmety bielou paskou.

Herné predmety mézete ziskat'
- drancovanim zény

- plnenim uloh

- ziskanim lootu od iného hraca
- obchodom

- Specialnymi mechanikami

- niéenim anomalii

Loot systém:

Kazdy hra¢ bude méct v zoéne ziskat herné predmety tzv. “LOOT”. LOOTom sa definuje taky
predmet, ktory bol ziskany priamo v hernej zéne: niekde ste ho nasli, ziskali alebo okradli
mitvolu iného hrac¢a. Status “LOOT” straca taky herny predmet, ktory ste si priniesli zo svojej
vypravy do svojej zakladne alebo stanu ako ZIVY HRAC !



- Kazdy hrac je povinny v ramci dresscodu nosit' nadobu / tasku / plecniak, kde bude tento
loot nosit. Takato nadoba bude nazyvana “LOOT BOXOM”.

- Kazdy ziskany LOOT méze hra€ pouZit rovno na mieste alebo ho musi vlozit’ priamo do
“LOOT BOXU” !

- Pokial bude hra¢ zasiahnuty, méze mu byt po€as 5 min. prehladany Loot Box a mézu mu
byt inym hraom predmety z loot boxu “ukradnuté”

- Pokial po¢as 5min. po zasahu nikto zasiahnutého hraca “neozivi” musi vylozit vSetky veci z
lootboxu na mieste zasahu !

- hrac sa po dané veci méze vratit po respawne

- Lootom sa rozumie aj ziskany ARTEFAKT

ZBRANOVY SYSTEM Z.O.N.A.

Stalkeri zacinaju v zoéne s holou zbrariou !

K doplnkom vybavenia sa musia dostat cez herné predmety a vylepSenia. Len na zaklade
Sikovnosti jednotlivych stalkerov sa ukaze, kto v zéne preZije.

VylepS$enia postavy sa presuvaju do dalSich roCnikov zény.

V z6ne sa nachadzaju “blueprinty”, ktoré dovoluju drzitefovi pridat doplnok na zbran podla
uvazenia. Niektori volia baterku, ini si vyberaju kolimatory a puskohlady. Boli zaznamenané
pripady, kedy obchodnici vymenili blueprinty za urcity druh artefaktov.

Suhrn:
- Start v zéne s holou zbrariou

- odomknutie dosiahnete hernymi predmetmi, jeden blueprint = jeden doplnok na jedne;j
zbrani

- odomknuté povolenie sa zapiSu do karty zbrane, s ktorou sa musite preukazat pri kontrole
- nasvetlovaci timi¢ nie je doplnkom zbrane, je to volitelny predmet pre strefbu v noci

- v pripade ak je zbran v zaklade vybavena gripom, nerata sa to ako doplnok zbrane
(priklad: Steir AUG a jeho grip, AK s wooden gripom)

- vylepSenia postavy sa presuvaju do dalSich ro¢nikov zény



RUDI SYSTEM OKUPACIE ZON

Rudi budu méct ziskat a okupovat Uzemia v zéne. Kazdé takéto okupované Uzemie bude
vyznacené propagandistickymi plagatmi, vlajkami, napismi, paskami a podobne.

Rudi budu mat narok na vyberanie dani od stalkerov a heretikov v tychto zénach.

Priklad: pokial stalker prejde cez uzemie Rudych a ti ho chytia, ma pravo pozadovat
“v§imné”. Je mozné vyberat dane a poplatky.

Vytvorime po mape 5 takychto zén, kazda zéna bude mat stahovaciu vlajku, pokial bude
vlajka hore, zona je okupovana Rudymi. Pokial ju niekto da dole, zona je volna a Rudi si
nemdzu ni¢ narokovat.

Bonusy za kombinaciu zon:

1 zonu - pravo vyberania dani v okupovanej zéne
2 zony - tajna mapa okolia zény

3 zony - bonus pri pridelovani municie

4 zony - 4 min. kratSi respawn



	RADIAČNÉ BÚRKY 
	Radiačné búrky budú ohlasované sirénami. Po zaznení sirény budú musieť hráči okamžite vyhľadať a presunúť sa do anti-radiačného bunkra. Siréna bude trvať spravidla 1 minútu, pokiaľ hráč za dobu trvania sirény nenájde bunker, považuje sa za mŕtveho hráča a presunie sa na respawn. Druhá siréna ukončí radiačnú búrku a hráči budú môcť pokračovať vo voľnom pohybe v zóne. 
	Hráči majú niekoľko možností na úkryt pred radiačnou búrkou: 
	- Anti-radiačný bunker: miestnosť / priestor je označený MODRÝM TROJUHOLNÍKOM. Anti-radiačné bunkre majú obmedzený počet miest, pokiaľ sa hráč nezmestí, musí vyhľadať iný bunker alebo použiť iný spôsob ochrany pred RB.  
	- Antiradiačné plachty: herný predmet, ktorý slúži ako posledná možnosť krytu pred radiačnou búrkou. Hráč sa celý zakryje touto plachtou a po dobu trvania radiačnej búrky sa nemôže z miesta nikam pohnúť. 
	- Artefakty proti radiačným búrkam: dodávajú imunitu pred radiačnými búrkami 
	Hráči môžu byť počas radiačných búrok prepadnutí a odvedení Heretikmi a mutantami, je potrebné si svoj bunker chrániť !  
	Heretici sú pred radiačnými búrkami imúnní ! 
	KONTAMINÁCIA 
	Kontaminácia predstavuje smrteľný biologicko-anomálny efekt Zóny. 
	- Každý hráč (vrátane Heretikov) sa môže kontaminovať dotykom s kontaminovanými predmetmi alebo artefaktmi 
	- Niektoré herné predmety budú označené kartičkou kontaminácie - zelený štvorec s bielym X, ktorá jasne určuje, že predmet je kontaminovaný. 
	- Ak sa hráč dotkne kontaminovaného predmetu, okamžite získava status: Kontaminácie• Kontaminovaný predmet je možné zobrať a niesť, nie je ho však možné používať ! 
	- s kontaminovanym predmetom beriete aj kartičku kontaminácie ! Účinok kontaminácie na hráča:• Od momentu kontaminácie začína bežať časový limit 30 minút (každý hráč si to v ramci fairplay musí odsledovať sám) 
	- Ak hráč do 30 minút nevyhľadá dekontamináciu, zomiera na kontamináciu 
	- Smrť kontamináciou sa rieši ako štandardná herná smrť podľa pravidiel eventu (po 5 min simulácie zranenia sa presuniete na svoj spôsob respawnu, respawn smrti kontamináciou sa rieši v MEDSTANOCH 
	- ak vás niekto počas simulácie vylooti a zoberie kontaminovaný item, prevezme štafetu kontaminácie 
	- kontaminácia sa prenáša len dotykom predmetu alebo artefaku, nie dotykom kontaminovaného hráča 
	Spôsoby dekontaminácie 
	1. Dekontaminačné miestnosti: Slúžia na dekontamináciu predmetov a artefaktov. Hráč musí zotrvať v miestnosti po dobu 5 min. 
	Po úspešnej dekontaminácii v miestnosti: Predmety sú zbavené kontaminácie (kartičku nechávate v kontaminačnej miestnosti na mieste na to určenom) 
	2. Dekontaminačné pilulky: Použiteľné iba na hráča 
	Po použití: Zrušia status Kontaminovaného 
	Nepôsobia na predmety! 
	3. Dekontaminačné sérum: dekontaminačný prostriedok na predmety a artefakty. 
	Sérum vylejete na predmet a tým ho dekontaminujete.(Prosíme nádobky na séra odovzdávať vedúcim frakcií) 
	4. Vodka: Musíte vypiť kompletnú flašu hernej vodky (neperlivá minerálka), tým strácate status kontaminácie (neplatí na predmety) Vodka ako taká sa môže kontaminovať s dotykom kontaminovaného predmetu 
	-  kontaminovaný hráč môže interaktovať s okolím, bojovať a presúvať sa, avšak časový limit beží nepretržite 
	- opakovaný dotyk s kontaminovaným predmetom nepredlžuje čas, ale udržiava status kontaminácie (30 min) 
	- pokiaľ zbadáte kontaminovaný predmet, môžete na neho vyliať sérum a následne ho zobrať bez statusu kontaminácie (kartičku prosím odovzdajte u vedúceho frakcie) 
	- pokiaľ vložíte kontaminovaný predmet do lootboxu, kontaminujú sa všetky ostatné predmety v ňom. Kontaminovaný predmet nemusíte vložiť do lootboxu ale môžete ho prenášať v rukách 
	- pokiaľ vložíte kontaminovaný predmet do lootboxu a následne použijete Dekontaminačnú pilulku, status kontaminácie hráča sa ukončuje a neplynie vám 30 min. Predmety však musíte dekontaminovať v miestnosti 
	- môžete použiť aj sérum aj pilulku pre zbavenie statusu kontaminácie avšak sérum je potrebné vyliať na všetky predmety 1 sérum = 1 predmet(rovnako kartičku odovzdať veducemu frakcie)• neexistuje žiadny ochranny predmet v podobe rukavíc, ktorý by zabránil kontaminácií 
	LOOT SYSTÉM a HERNÉ PREDMETY v Z.o.n.a. 
	 

	ZBRAŇOVÝ SYSTÉM Z.O.N.A. 
	Stalkeri začínajú v zóne s holou zbraňou ! 
	K doplnkom vybavenia sa musia dostať cez herné predmety a vylepšenia. Len na základe šikovnosti jednotlivých stalkerov sa ukáže, kto v zóne prežije. 
	Vylepšenia postavy sa presúvajú do ďalších ročníkov zóny. 
	V zóne sa nachádzajú “blueprinty”, ktoré dovoľujú držiteľovi pridať doplnok na zbraň podľa uváženia. Niektorí volia baterku, iní si vyberajú kolimátory a puškohľady. Boli zaznamenané prípady, kedy obchodníci vymenili blueprinty za určitý druh artefaktov. 
	Súhrn: 
	- štart v zóne s holou zbraňou 
	- odomknutie dosiahnete hernými predmetmi, jeden blueprint = jeden doplnok na jednej zbrani 
	- odomknuté povolenie sa zapíšu do karty zbrane, s ktorou sa musíte preukázať pri kontrole 
	- nasvetľovací tlmič nie je doplnkom zbrane, je to voliteľný predmet pre streľbu v noci 
	- v prípade ak je zbraň v základe vybavená gripom, neráta sa to ako doplnok zbrane (príklad: Steir AUG a jeho grip, AK s wooden gripom) 
	- vylepšenia postavy sa presúvajú do ďalších ročníkov zóny 
	RUDÍ SYSTÉM OKUPÁCIE ZÓN 
	Rudí budú môcť získať a okupovať územia v zóne. Každé takéto okupované územie bude vyznačené propagandistickými plagátmi, vlajkami, nápismi, páskami a podobne. 
	Rudí budú mať nárok na vyberanie daní od stalkerov a heretikov v týchto zónach. 
	Príklad: pokiaľ stalker prejde cez územie Rudých a tí ho chytia, má právo požadovat “všimné”. Je možné vyberať dane a poplatky. 
	Vytvoríme po mape 5 takýchto zón, každá zóna bude mať sťahovaciu vlajku, pokiaľ bude vlajka hore, zona je okupovaná Rudými. Pokiaľ ju niekto dá dole, zona je voľná a Rudí si nemôžu nič nárokovať. 
	Bonusy za kombináciu zón: 
	1 zonu - právo vyberania daní v okupovanej zóne 
	2 zony - tajná mapa okolia zóny 
	3 zony - bonus pri prideľovaní munície 
	4 zony - 4 min. kratší respawn  


